[image: image1.png]‘\1 PREFEITURA DE SANTOS
SECRETARIA DE EDUCAGAO L
Segho NocLEO TECHoL6GICo — SENUTEC
NicLEo TECHOLOGICO MUMICIPAL ~ NTM SAIT05 3





Título: Conhecendo o Computador

1. Identificação
POIE: Andrea Aparecida Iozzi Joaquim Verni
Escola: UMEE Profª Mª Carmelita Proost Villaça


Local: Santos/SP
Turma: 2º período


Nº de alunos envolvidos: 60 alunos
2. Definição do Tema: Componentes do computador e seu uso
3. Justificativa:

Os alunos do 2º período apresentam muita dificuldade em dominar os nomes dos componentes do computador bem como sua utilização. Pensando em propiciar essa aprendizagem desenvolvi uma série de atividades que facilitaram a identificação e nomeação dos componentes do computador e a utilização destes.
4. Objetivos:
· Identificar os componentes do computador

· Nomear os componentes do computador (monitor, mouse, torre, teclado e estabilizador)

· Manusear com destreza o mouse

· Clicar e arrastar o mouse para realizar as atividades

· Utilizar clique simples e duplo para realizar as atividades

· Utilizar as setas direcionais para realizar as atividades

5. Cronograma:
	
	Atividade

	Etapa 1
	Março: Apresentar os componentes do computador com apoio de painel interativo. 

Pedir aos alunos que identifiquem e nomeiem os componentes do computador

	Etapa 2
	Março: Pedir aos alunos que identifiquem e nomeiem os componentes do computador.

Mesa alfabeto: escrever o nome dos componentes do computador

	Etapa 3
	Março: Pedir aos alunos que identifiquem e nomeiem os componentes do computador.

Jogo da memória com os componentes do computador.

	Etapa 4
	Março: Pedir aos alunos que identifiquem e nomeiem os componentes do computador 

Fazer os módulos do site Conexão do Saber: 

· Cubra e descubra

	Etapa 5
	Março: Pedir aos alunos que identifiquem e nomeiem os componentes do computador 

Fazer os módulos do site Conexão do Saber: 

· Aprendendo a movimentar o mouse 2

· Brincando com o mouse

	Etapa 6
	Abril: Indentificar e nomear os componentes do computador em EVA.

Alinhavar os componentes do computador

	Etapa 7
	Abril: Pedir aos alunos que identifiquem e nomeiem os componentes do computador 

Fazer os módulos do site Conexão do Saber: 

· Desenvolvendo a coordenação

· Informática

	Etapa 8
	Abril: Indentificar e nomear os componentes do computador em EVA.

Alinhavar os componentes do computador

	Etapa 9
	Abril: Pedir aos alunos que identifiquem e nomeiem os componentes do computador 

Fazer os módulos do site Conexão do Saber: 

· Informática 2

· Usando o mouse

	Etapa 10


	Abril: Pedir aos alunos que identifiquem e nomeiem os componentes do computador 

Fazer os módulos do site Conexão do Saber: 

· Brincando e aprendendo 2

· Brincando e aprendendo 3

· Conhecendo o computador

	Etapa 11

Finalização
	Maio: Jogo de trilha com o objetivo de montar o computador.

Montar um tabuleiro com uma trilha. 

Cada jogador será representado por um pino colorido.

Jogar o dado e andar as casas. Quando parar deverá responder uma pergunta que corresponde ao nome de um componente do computador. Se o aluno acertar recebe a parte nomeada, se errar volta as casas que andou. Quem chegar ao final com o computador completo ganha o jogo.

Os componentes são: torre, monitor, mouse, teclado e estabilizador.


6. Disciplina e conteúdo:
Eixo Cognitivo: Ciência e Tecnologia. 

Área do Conhecimento: Informática Educativa. 

Conteúdo: Componentes do computador, Função do teclado (setas direcionais) e Uso coordenado do mouse e cursor
7. Estratégias:
· roda de conversa

· atividade em sites específicos

· jogo da memória

· painel com velcro

· peças em EVA para alinhavo

· jogo de trilha

8. Avaliação:
O professor deverá observar, durante as atividades, se o aluno segura o mouse corretamente e o utiliza de modo satisfatório conseguindo desenvolver as atividades. Deverá perguntar o nome dos componentes do computador e pedir que os alunos identifiquem os componentes nomeados. Deverá verificar se o aluno utiliza as setas direcionais corretamente.
9. Socialização
Os alunos brincarão com um jogo de trilha para completar um computador.
10. Referências eletrônicas
Conexão do Saber. Módulos: 

Cubra e descubra

Aprendendo a movimentar o mouse 2

Brincando com o mouse

Brincando e aprendendo 2

Brincando e aprendendo 3

Conhecendo o computador

Desenvolvendo a coordenação

Informática

Informática 2

Usando o mouse
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